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Odtwarzanie rytmu

Zadanie 1.
a) Wystukaj rytm na podstawie schematu.

Zadanie polega na odtwarzaniu rytmu na podstawie schematu, np. dorosty uktada z klockéw lub kolorowych badz réznej
dtugosci patyczkow uklad bedacy odwzorowaniem rytmu (np. krotki — krétki — diugi - [pauza] — krétki - krotki — diugi. . .;
krotki — krotki — diugi — diugi...). Dziecko ma za zadanie wystuka¢ lub wyklaskaé rytm. Zaczynamy od rytmoéw prostych,
stopniowo podnoszac poziom trudnosci. Schemat mozna tez narysowaé na tablicy lub na kartce. Uktady rytmoéw nalezy
powtdrzy¢ co najmniej dwukrotnie.

Przyktadowe schematy (legenda: @ dtugi; M krotki; — pauza):

b) Utéz swéj rytm zaznaczajgc zielonym kotkiem (@) dzwigk dtugi, a czerwonym
kwadratem — krotki (W). Jezeli chcesz zaznaczyc pauze, wstaw kreske (—). Wystukaj go.

Zadanie 2. Rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowe;j.

Wiecie, jak chodzg zwierzeta? Ston to duze zwierze i chodzi cigzko, powoli.
Kangur skacze wysoko na dwéch nogach. Kaczka chodzi, bujajgc sie na boki
i mowi kwa-kwa. Lis chodzi cicho i bardzo ostroznie stawia tapy. Jak powiem
»Ston”, udajecie stonia (chodzicie jak ston), jak powiem ,kaczka”, to udajecie
kaczke, jak powiem ,lis”, to poruszacie si¢ po cichu jak lis, a jak powiem ,kangur’,
skaczecie wysoko do gory.

Dzieci stoja w kdteczku, zachowujac odstepy miedzy soba. Nauczyciel informuje je, Ze bedzie wymienial nazwy zwierzat,
a dzieci beda odpowiednio reagowaly na nazwy:

a) slon to duze zwierze i chodzi cigzko, powoli (i tak bedg poruszaly sie dzieci na to hasto);

b) kangur skacze obundz (dzieci skaczg na dwoch nogach);

¢) kaczka chodzi, bujajac si¢ na boki (dzieci nasladuja poruszanie sie kaczki i nasladuja dzwigki wydawane przez kaczke: kwa-kwa);
d) lis chodzi cicho i bardzo ostroznie stawia tapy (dzieci cicho i ostroznie przestawiaja stopy).

Zabawa polega na tym, Ze nauczyciel w réznej kolejnosci z odpowiednim odstepem czasowym wypowiada nazwy zwierzat,
a dzieci zmieniaja sposob poruszania si¢ adekwatnie do nazwy. Zwierzat moze by¢ wigcej (np. krowa - Zuje trawe, zaba ska-
cze rownocze$nie na obydwie rece i nogi itp.)

Kangur - lis - kaczka - ston - kaczka - kangur - lis...




Odglosy zwierzat

Zadanie 1. Zgadnij, co to.

Zadanie polega na tym, ze dzieci rozpoznaja (i nasladuja) glosy zwierzat. Dla miodszych dzieci do wykonania tego zadania
moga by¢ pomocne obrazki zalaczone ponizej.

Pomoce: Nagranie z odglosami — Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajgce percepcje stuchowg u dzieci, J. Graban, R. Sprawka —
plyta: $ciezka 5. ,NA WIEJSKIM PODWORKU I” i 6. ,NA WIEJSKIM PODWORKU II”; Odglosy zwierzat (i inne) mozna
znalez¢ tez na stronie odglosy.pl: http://xn--odgosy-5db.pl/odglosy-zwierzat.php
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Zadanie 2. Nasladuj odglosy zwierzgt.

Zadanie polega na nasladowaniu odgloséw zwierzat w ciaggach. Nauczyciel przygotowuje zestaw obrazkéw dla kazdego

dziecka (Karta 2a i 2b).

Zabawa moze przebiega¢ na kilka sposobdw:

1. dorosty uktada obrazki - dziecko nasladuje gtosy zwierzat w takiej kolejnosci, jaka jest na obrazkach;

2.dorosty wydaje dzwigki charakterystyczne dla zwierzat, gdy skonczy — dziecko uktada obrazki ze zwierzgtami w takiej
kolejnosci, w jakiej dorosty wymienial wyrazy dzwigkonasladowcze;

3. dorosty wskazuje obrazki w réznej kolejnosci, niektore kilkakrotnie, dziecko nasladuje glosy zwierzat. W ten sposob
powstaje rytmiczny ciag dzwiekow (np. dorosty wskazuje: koza, koza, kura, kura, kot, dziecko odpowiada: mee, mee, ko,
ko, miau — mee, mee, ko, ko, hau).

Przykladowy ciag dzwiekdw z wykorzystaniem obrazkéw moze wyglada¢ nastepujaco:
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Rozpoznawanie dzwiekow

Zadanie 1. Zgadnij, co jedzie.

Zadanie skierowane do mniejszych dzieci i polega na rozpoznawaniu przez dzieci odgloséw wydawanych przez pojazdy:
Nauczyciel pokazuje jeden obrazek i méwi: ,Teraz jedzie ... .” i wymienia pojazd przedstawiony na obrazku, a dzieci wydaja
wlasciwe dla tego pojazdu odgtlosy.

W dalszej kolejno$ci: nauczyciel pokazuje trzy pojazdy i méwi np. ,,Najpierw przejechata straz pozarna, potem przeleciat
samolot, a na koniec przejechal samochdd”. Nauczyciel chowa obrazki i prosi, aby dzieci powtdrzyly cigg dzwiekdéw (np.

Na koniec mozna zademonstrowa¢ prawdziwe dzwieki pojazdéw z wykorzystaniem nagran na stronie odgtosy.pl: http://xn-
-odgosy-5db.pl/odglosy-maszyn.php

Zadanie 2. Zgadnij, co to jest.

Zadanie polega na tym, ze dzieci musza rozpozna¢ dzwigki wydawane przez rézne instrumenty i przedmioty, np. gniecenie/
szelest gazety, przelewanie wody, przesypywanie kaszy, stukanie klockami, kluczami itp. — to, co nauczyciel wczesniej
przygotuje — minimum cztery przedmioty. Nauczyciel demonstruje dzwigk tak, aby dzieci nie widzialy przedmiotu lub
instrumentu, wykorzystywanego przez nauczyciela. Nauczyciel pyta: ,,Co to jest?, a dzieci zgaduja.

Zadanie 3. Zgadnij, co to bylo.

Nauczyciel przygotowuje kilka przedmiotéw codziennego uzytku (np. szklanke, garnek, deske do krojenia, kubek plastikowy,
pudetko itp.) oraz drewniana palteczke lub lyzke. Nauczyciel stuka w ustawione przed dzie¢mi przedmioty, demonstrujac
dzwieki, jakie te przedmioty wydaja przy uderzaniu. Nastepnie dzieci odwracajg sie tylem lub zastaniajg oczy, a nauczyciel
stuka w jeden przedmiot. Dzieci, nie odwracajac sie lub nie odstaniajac oczu, zgaduja, w co stukal nauczyciel. Jest to zadanie,
ktére najlepiej jest przeprowadza¢ w matych grupkach lub nawet indywidualnie.

Aby bardziej zaktywizowa¢ dzieci, mozna to zadanie przeprowadzi¢ w ten sposéb, ze nauczyciel tylko demonstruje odglosy
na poczatku, a pézniej jedno z dzieci podchodzi do przedmiotéw i demonstruje dzwigk dla reszty grupy. Dzieci mogg si¢
zmienia¢ za kazdym razem.

Dostepne na rynku pomoce, ktore mozna wykorzysta¢ do treningu stuchowego:

o Swiat dzwigkéw. Zestaw do ¢wiczen percepcji stuchowej i rozwijania koncentracji, 1. Michalak-Widera, K. Wesierska,
obrazki + plyty;

« Co to? Kto to? Cwiczenia i zabawy z dzwigkiem, Seventh Sea;

o Zwierzaki. Zabawy z obrazem i dZwiekiem, Seventh Sea;

« Rozpoznajemy zwierzeta domowe po glosie (z ptytg CD), Harmonia, I. Michalak-Widera

« Rozpoznajemy pojazdy po odglosach (z ptytg CD), Harmonia.

o Gra Bim-bom, Wydawnictwo Granna.




Roznicowanie stuchowe glosek trzech szeregow

Zadanie 1. Postuchaj i zgadnij, co to.

vy

Najpierw osoba dorosta pokazuje dzieciom obrazki (Karta 4a) i demonstruje brzmienie glosek: szumi wiatr ($88) - syczy waz
(sss) — ucieka powietrze z balonika (§§$).

Jezeli dzieci znaja litery, to warto dzieciom przypomnie¢, jak te dzwigki mozna zapisa¢. Dla mlodszych dzieci wystarcza
same obrazki. Dorosty przygotowuje zestaw trzech obrazkéw dla wszystkich dzieci. Nastepnie wydaje dzwigk ([s], [$] lub [3]),
a dzieci pokazuja obrazek, ktéry reprezentuje dany dzwigk. A wiec: nauczyciel moéwi: [sss] (wydluzong gloske [s]), a dzieci
pokazujg obrazek weza; nauczyciel méwi [$88], dzieci pokazujg drzewo pochylone wiatrem itp. Nauczyciel uprzedza dzieci,
ze bedzie zmienial kolejno$¢ i probowal zmyli¢ dzieci. Po kazdej odpowiedzi dzieci, nauczyciel powinien poda¢ prawidltowa
odpowiedz, podnoszac wlasciwy obrazek do gory (warto wczesniej przygotowa¢ wieksze obrazki na oddzielnych kartkach).
Na poczatku zadania osoba prowadzaca zajecia demonstruje dzwigk bardzo starannie, wydluzajac go maksymalnie
(np. [ssssssss]), nastepnie mozna skraca¢ az do naturalnego brzmienia gloski.

Zadanie do pracy indywidualnej lub w matych grupach. Cze$¢ dzieci moze nie wymawia¢ prawidlowo wszystkich dzwigkdw
(np. gloska [§] pojawia si¢ ok. 5. r.z.), nie jest to jednak przeszkoda w wykonywaniu tego typu zadan. Wrecz odwrotnie, tego
typu ¢wiczenia utatwig dzieciom nauke artykulacji glosek trzech szeregow.

Zadanie 2. Réznicowanie glosek na poczatku wyrazéw.

Do wykonania tego zadania potrzebne s obrazki z Karty 4a. Na poczatku nauczyciel przypomina dzieciom, jakie gloski
»kryja si¢” za obrazkami: [§] - ucieka powietrze z balonika, [s] - syczy waz, [§] — szumi wiatr. Nastepnie prowadzacy
zajecia wypowiada wyrazy zaczynajace sie na gloski [s], [§] lub [§] (w réznej kolejnosci), a dzieci musza rozpoznad, jaka
jest gloska na poczatku wyrazu i wskaza¢ wlasciwy obrazek. Na poczatku nauczyciel moze wydluza¢ gloske naglosows,
np. ssssamochdd, ssssowa...

POLECENIE: Co styszysz na poczgtku wyrazu?

Wryrazy, ktére mozna wykorzysta¢ w tym zadaniu:

« na [§]: siatka, siano, sitko, silnik, siedem, siekiera, $nieg, $miglo, $niadanie, §winia, $wieca, §limak, $mietana, $mieci, $ciana,
$lady, Swieta...

« na [s]: samolot, samochdd, satata, sala, sanki, ser, serce, serwetka, sowa, sok, sukienka, suwak, sdl, spodnie, spddnica,
skakanka, smok, st6l, ston, stonce...

o [8]: szafa, szalik, szachy, szuflada, szufelka, szynka, szyja, szkola, szpital, szklanka, szklo...

Zadanie 3. Roznicowanie glosek na poczatku, w $rodku i na koncu wyrazéw

Jezeli dzieci radzg sobie dobrze z réznicowaniem glosek na poczatku wyrazéw (Zadanie 2.), mozna tez takie samo zadanie
przeprowadzi¢ z wykorzystaniem wyrazow zawierajacych gloski [s], [§] i [§] na poczatku, w §rodku i na koficu wyrazdow.

Co styszysz w wyrazie: [s], [$] czy [$]?

Wyrazy, ktore mozna wykorzysta¢ w tym zadaniu (na poczatku zadania gloski [s], [§] 1 [§] nalezy wydtuzac):

« na [$]: siatka, mis, sitko, osiol, siedem, rys, $nieg, ges, $miglo, Kasia, nasiona, $niadanie, osiem, §limak, $mietana...

« na [s]: samolot, samochdd, masto, las, nos, salata, basen, sala, pasek, sowa, lis, sok, wasy, pisanki, sukienka, ston, usta, syn...
o [8]: szafa, szalik, kosz, szachy, kasza, szuflada, kalosze, myszka, szufelka, kapelusz, szynka, szyja, koszula, szkota...




Roéznicowanie stuchowe glosek trzech szeregow %. ¢
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Zadanie 1. Postuchaj i zgadnij, co to.

Gloski [S]:[S]:[S]

S/SI

Sz

(z/rz na koncu wyrazu)




Zadanie 1. Postuchaj i zgadnij, co to.

Najpierw osoba dorosla pokazuje dzieciom obrazki (Karta 5a) i demonstruje brzmienie glosek: Pszczota - zzzzz, mikser -
Jezeli dzieci znajg litery, to warto im przypomnie¢, jak mozna te dzwigki zapisac¢. Dla mlodszych dzieci wystarcza same
obrazki. Dorosty przygotowuje dla kazdego dziecka zestaw trzech obrazkow. Nastepnie wydaje dzwigk ([z], [Z] lub [Z]),
a dzieci pokazuja obrazek, ktory reprezentuje damy dzwigk. A wigc: nauczyciel mowi: [zzzz] (wydluzona gloske [z]),
a dzieci pokazuja obrazek przedstawiajacy pszczole; nauczyciel méwi [2zZ], dzieci pokazujg wiertarke itp. Nauczyciel
uprzedza dzieci, ze bedzie zmieniat kolejnos¢ i probowat je zmyli¢. Po kazdej odpowiedzi dzieci, nauczyciel powinien
pokaza¢ prawidtowa odpowiedz, podnoszac whasciwy obrazek do goéry (warto wezesniej przygotowaé wigksze obrazki
na oddzielnych kartkach).

Na poczatku zadania osoba prowadzaca zajecia demonstruje dzwigk bardzo starannie, wydtuzajac go maksymalnie
(np. [zzzzzzzz]), nastgpnie mozna skraca¢ az do naturalnego brzmienia gloski.

Zadanie do pracy indywidualnej lub w matych grupach.

Zadanie 2. Roznicowanie glosek na poczatku wyrazéw

Do wykonania tego zadania potrzebne sa obrazki z Karty 5a. Na poczatku nauczyciel przypomina dzieciom, jakie gtoski
wyrazy zaczynajace si¢ na gloski [z], [Z] lub [Z] (W r6znej kolejnosci), a dzieci musza rozpoznad, jaka jest gloska na poczatku
wyrazu i wskaza¢ wlasciwy obrazek. Na poczatku nauczyciel moze wydtuzaé gloske naglosowa, np. zzzabawki,
zzzzarowka...

POLECENIE: Co styszysz w na poczgtku wyrazu: [z], [Z] lub [Z]?

Wyrazy, ktore mozna wykorzysta¢ w tym zadaniu:

o na [z]: zajac, zabawki, zamek, zegarek, zeby, zebra, zapalki, znak, zmywarka...
o na [Z]: zima, ziarno, ziemia, ziemniaKki, zielony, zrebie, Zrenica, zrédlo...

o na [Z]: zaba, zagléwka, zelazko, zotedzie, zebra, zyrafa, rzodkiewka, zuk...

Zadanie 3. Réznicowanie glosek na poczatku, w $rodku i na koncu wyrazéw.

Jezeli dzieci radza sobie dobrze z réznicowaniem glosek na poczatku wyrazéw (Zadanie 2.), mozna tez takie samo zadanie
przeprowadzi¢ z wykorzystaniem wyrazow zawierajacych gloski [z], [Z] i [Z] na poczatku i w $rodku wyrazow.

Co styszysz w wyrazie: [2], [Z] lub [Z]?

Wyrazy, ktore mozna wykorzysta¢ w tym zadaniu (na poczatku zadania gtoski [z], [Z] 1 [z] nalezy wydtuzac):
« na [z]: zajac, zabawki, koza, prezent, zamek, wdzek, zegarek, mazak, zeby, lizak, zapalki, wazon, zmywarka...
« na [Z]: zima, guzik, blizniak, ziarno, ziemia, gryzie, ziemniaki, zielony, koziot, zrédlo...

« na [z]: zaba, pozar, zaglowka, lezy, zoledzie, brzuch, katuza, zyrafa, brzeg, rzodkiewka, drzewo, zuk...




Roznicowanie sluchowe glosek trzech szeregéow %@/ ‘
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Zadanie 1. Postuchaj i zgadnij, co to.

Gloski [z]:[Z]:[Z]

Z/71
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Analiza zdania

e

Zadanie 1. Wystuchaj zdania i policz wyrazy w zdaniu. Powtorz zdanie,

wystukujgc kazdy wyraz.

kladzie). Przyktadowe zdania:

Przed postawieniem dziecku polecenia dorosty musi wyttumaczy¢ dziecku, co to jest zdanie i wyraz (na konkretnym przy-

1. Babcia kupita ziemniaki.
2. Swieci stonce.
3. Mama ma nowg torebke.

4. Tomek lubi czyta¢ ksigzki
5. Tata Adama jest lekarzem.
6. Lubie stodkg herbate.

Zadanie 2. Wystuchaj zdania, a nastepnie zamaluj tyle kratek, ile wyrazow jest

w zdaniu.

ile jest wyrazéw w ustyszanym zdaniu.

Zestaw I:

Maly kot $pi.

Mama kupita lody truskawkowe.

Moj kot ma bardzo dlugi ogon.

Ciagle pada.

Mama codziennie kupuje tam $wiezy chleb.
Chlopiec rysuje samochod.

Mozna urozmaici¢ zadanie i poprosi¢ dziecko o ulozenie w szeregu tylu klockéw badz innych nieduzych przedmiotéw,

Zestaw II:

Tomek lubi czytac ksigzki przygodowe.
Janek upadl.

Czerwony samochdd jechal bardzo szybko.
Tata wczoraj ztowit wielka rybe.

Zauwazyt tongcego chlopca.

Mo¢j dziadek caty dzien naprawia motocykl.

Zestaw 1

Zestaw 11

O o

O O o

g5 N [ o

g5 N [ o

0 I

0 I
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Analiza i synteza stuchowa

Zadanie 1. Nazwij obrazki, dzielgc nazwy na sylaby: jedna sylaba = jedno
klasnigcie. Nastepnie zapisz je pod obrazkami, rowniez dzielgc je na sylaby.

Zadanie 2. Podziel wyrazy na sylaby, wyklaskujgc kazdg sylabe: jedna sylaba =
jedno klasniecie.

buty, samolot, dom, jedzenie, szalik, maska, woda, ubranie, pomarancza,
sukienka, kubek, latarka, okulary, zeszyt, gruszka, lokomotywa

Zadanie 3. Odgadnij, jakie to stowo. Czy znasz te wszystkie wyrazy?

Opis: Nauczyciel wypowiada sylaby, robigc wyrazne pauzy, postuguje si¢ tzw. ,mowa robotéw”. Dzieci za$§ powtarzaja wyrazy
bez dzielenia na sylaby.

ga-ze-ta

o-ku-la-ry

ka-la-fior

zna-ki

a-stro-nau-ta

te-les-kop

ka-na-pa

za-ba-wa

u-po-mi-nek

ka-pe-lusz

mar-chew-ka

re-ka

mu-zy-ka

e-lek-trycz-ny

ja-rze-bi-na

u-li-ca




Analiza i synteza stuchowa

Zadanie 1. Postuchaj i odgadnij, jakie to stowo.

Zadanie na synteze gloskowa. Prowadzacy zajecia wymawia stowa, wymawiajac pojedyncze gloski (tzw. ,mowa robota”, np.
s-a-m-o-l-o-t; z-a-b-a), dziecko podaje cate stowo lub wskazuje wlasciwy obrazek.

Zadanie 2. Utoz tyle kredek, ile sylab styszysz w wyrazie kotek.

Nauczyciel podaje wyraz lub wskazuje obrazek (mozna wykorzystac obrazki z zadania 1.), dziecko wystukuje lub wyklaskuje
sylaby. Nastepnie uktada tyle kredek, ile jest sylab w wyrazie. Liczenie sylab na konkretnych przedmiotach pozwoli fatwiej
dziecku zapamieta¢ strukture sylabowa wyrazéw. Pomoce: kilka kredek (lub innych drobnych przedmiotow).

konewka telefon =~ myszka  herbata  $ciana walizka
dlugopis apteka obrazek zuczek  krem zeszyt

Zadanie 3. Wymysl jak najwiecej wyrazow zaczynajgcych sie na ko- oraz na pa-.

Nauczyciel podaje pierwsza sylabe, a dzieci po kolei wymyslaja wyrazy, ktore rozpoczynaja sie ta sylabg. Np. nauczyciel
podaje sylabe ko-, a dzieci odpowiadaja: ko-to, ko-za... lub pa-: pa-mietnik, pa-sek... Jezeli dzieci potrafig pisa¢, zabawe
mozna przeprowadzi¢ w grupach: kazda grupa wymysla jak najwiecej wyrazéw zaczynajacych si¢ na podana przez
nauczyciela sylabe i spisuja je na kartce. Moga by¢ wykorzystywane rézne cze$ci mowy, nie tylko rzeczowniki. Wygrywa
grupa, ktéra wymyslita najwiecej wyrazéw (jeden wyraz = jeden punkt). Jezeli w dwoch lub trzech grupach pojawia sie
takie same wyrazy, nalezy je skredli¢ i grupy za te wyrazy nie dostajg punktéw. Uczniowie, ktérzy zwyciezyli, moga zostaé
nagrodzeni w uméwiony wczesniej sposob.

KO- 20 o PA- RASOL ..




Analiza wyrazdéw

Zadanie 1. Podziel pasek papieru na tyle czesci, ile sylab styszysz w wyrazie.

Nauczyciel przygotowuje dla kazdego dziecka po 8 waskich paskéw papieru.

zielony czarny pomaranczowy bialy niebieski fioletowy czerwony zoélty

Zadanie 2. ,,Zakupy”. Idziemy na zakupy i kupujemy tylko takie towary i produkty,
ktorych nazwa zaczyna sig na gloske [m]. Na liscie zakupow znajdzie si¢ wigc:

Celem zadania jest nauka wyrdzniania glosek w nagtosie/na poczatku wyrazu.

magka

Nastepnie kupujemy tylko takie towary i produkty, ktorych nazwa zaczyna sig
na gloske [r]:

ryz

Na koniec kupujemy towary i produkty, ktérych nazwa zaczyna sie na [s]:

sol

Zadanie 3. Doko#icz stowo. Nastepnie REKLA- TA
potgcz liniami czesci wyrazow. HERBA- KA
Dzieci w tym zadaniu beda musialy wyréiniaé sylaby SUKIEN- -LA
ovane), Nauczycel podaje slowe b osatie) syl GITA- CE

dziecko dokaficza, np. nauczyciel mwi: gaze-, a dziecko OKULA- _PA
o PUDEE- MA
KOSZU- -KO

NOZY- -RY

KANA- -RA




Analiza wyrazdéw

Zadanie 1. ,,Pociag”. To jest pocigg, ktory wiezie towary: w pierwszym wagonie
znajdg sig towary, ktérych nazwy zaczynajq sig na [p], w drugim - na [t], a w trzecim
na [k]. Nazwij obrazkii powiedz, ktore towary znajdq si¢ w pierwszym wagonie, ktdre
w drugim, a ktore w trzecim. Jezeli potrafisz, zapisz nazwy towarow pod wagonami.
Wymysl kilka wtasnych wyrazow zaczynajgcych sie na [p], [t] oraz [k].

Wyrazy mozna podawac w liczbie pojedynczej, tak jak jest na obrazkach lub w liczbie mnogiej.




Analiza wyrazdéw ‘
A /

Zadanie 1. ,Dobierz w pary”. Polgcz kreskg obrazki przedstawiajgce przedmioty,
ktérych nazwy zaczynajg si¢ na takg samgq gloske (i takg samgq litere).




Roéznicowanie samoglosek

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakg gloske styszysz na poczgtku wyrazu?
Polgcz obrazek z odpowiednig literg.

Dzieci musza glto$no nazywac obrazki. Jezeli ktorego$ obrazka nie rozpoznajg, nauczyciel podaje nazwe i wyjasnia, co to jest.
Jezeli dzieci nie znaja liter, to wystarczy podzieli¢ wyrazy na trzy grupy ze wzgledu na to, co stycha¢ na poczatku. Np. wyrazy,
w ktérych na poczatku stycha¢ [a], obrysowujemy czerwong kredka, wyrazy z [u] na poczatku - zielong, a z [o] — niebieska.




Roznicowanie spolglosek [k]:[g] ﬂf@/ b
—

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Pod kazdym obrazkiem wpisz pierwszq litere jego nazwy.

Dzieci gto$no nazywaja obrazki. Jezeli ktéregos obrazka dzieci nie rozpoznaja, nauczyciel podaje nazwe i wyjasnia znaczenie
wyrazu. Jezeli dzieci nie znaja liter, to wystarczy podzieli¢ wyrazy na dwie grupy ze wzgledu na to, co stycha¢ na poczatku.
Jezeli na poczatku wyrazu stycha¢ [k] obrysowujemy czerwong kredka, jezeli [g] - zielona.




Rdzinicowanie spolglosek [p]:[b] ﬂf ‘
-

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakqg gloske styszysz na poczgtku wyrazu? Polgcz
obrazek z odpowiednig literg.

Dzieci muszg gtosno nazywac obrazki. Jezeli ktorego$ obrazka dzieci nie rozpoznajg, nauczyciel podaje nazwe i wyjasnia
znaczenie wyrazu. Jezeli dzieci nie znaja liter, to wystarczy podzieli¢ wyrazy na dwie grupy ze wzgledu na to, co stycha¢ na
poczatku. Jezeli na poczatku wyrazu stycha¢ [p] obrysowujemy czerwong kredka, jezeli [b] - zielong.

P B




Roéznicowanie spolglosek [t]:[d] ﬂf ‘
-

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakqg gloske styszysz na poczgtku wyrazu? Polgcz
obrazek z odpowiednig literg.

Dzieci muszg gtosno nazywac obrazki. Jezeli ktorego$ obrazka dzieci nie rozpoznajg, nauczyciel podaje nazwe i wyjasnia
znaczenie wyrazu. Jezeli dzieci nie znajg liter, to wystarczy podzieli¢ wyrazy na dwie grupy ze wzgledu na to, co stychaé
na poczatku. Jezeli na poczatku wyrazu stychac [t] obrysowujemy czerwong kredka, jezeli [d] - zielong.




Roéznicowanie spolglosek [z]:[s]

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakqg gloske styszysz na poczgtku wyrazu? Jezeliw nazwie
obrazka na poczgtku styszysz [s], potgcz go zielong kredkg z literg ,,S™. Jezeli styszysz
na poczgtku wyrazu gloske [z], potgcz go czerwong kredkq z literg ,,Z”.

Aby ulatwi¢ dzieciom réznicowanie glosek dzwiecznych ([z]) i bezdZzwigcznych ([s]), mozna kontrolowa¢ drzenie krtani
przy ich wymawianiu: gtoska dzwieczna — drzenie, gloska bezdZwigczna - brak wibracji.




Rdézinicowanie spolglosek [$]:[Z]

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakg gloske styszysz na poczgtku wyrazu? Przekresl
te obrazki, ktérych nazwy zaczynajg sie na [s]. Wez w kétko te, ktorych nazwy
zaczynajqg sig na [Z].

Aby ulatwi¢ dzieciom réznicowanie glosek dzwiecznych ([Z]) i bezdzwigcznych ([$]), mozna kontrolowaé drzenie krtani
przy ich wymawianiu: gtoska dZwieczna - jest drzenie, gloska bezdzZwieczna - brak wibracji.




Rdzinicowanie spolglosek [$]:[Z] ﬂf &
—

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Jakg gloske slyszysz na poczgtku wyrazu? Jezeli
w nazwie obrazka na poczgtku styszysz [$], otocz obrazek zielong kredkq. Jezeli zas
styszysz na poczgtku wyrazu gloske [Z], wez go w kétko czerwong kredkg.

Aby ulatwi¢ dzieciom réznicowanie glosek dzwiecznych ([Z]) i bezdZzwigcznych ([$]), mozna kontrolowa¢ drzenie krtani
przy ich wymawianiu: gtoska dZwieczna - jest drzenie, gloska bezdzwieczna - brak wibracji.




Rdznicowanie spolglosek [r]:[1]

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Co slyszysz na poczgtku kazdego wypowiadanego
wyrazu? Pod kazdym obrazkiem wpisz pierwszq litere jego nazwy.

Zadanie 2. ,,Wyraz w wyrazie”. W podanych wyrazach zostaly ukryte inne,
krotsze wyrazy. Znajdz je i zaznacz kéteczkiem.

PARASOL LASER KORALE OKULARY DROGI
PODROZE BURAK  KRAJOBRAZ  BRAMA




Rdznicowanie glosek

Zadanie 1. Wylosuj obrazek i nazwij go. W nazwie tego wyrazu jest gloska [$], [s]
lub [3]. Czy jestes w stanie rozpoznad, ktora z tych glosek jest w tym stowie? I gdzie
znajduje si¢ ta gloska: na poczgtku wyrazu, w srodku czy na kornicu?

Do wykonania tego zadania beda potrzebne trzy nieduze pudetka badz inne pojemniki. Na przygotowanych pojemnikach
nalezy przyklei¢ kartki z obrazkiem i gloska:

@ 5]\
N
<

Obrazki nalezy pocig¢ i utozy¢ na stole (obrazkiem w dot). Najpierw nauczyciel demonstruje trzy dzwieki: [$8§] jak $liwka,
[sss] jak sowa oraz [$8§] jak szyszka, ktorych symbole zostaly umieszczone na pojemnikach. Wskazane przez nauczyciela
dziecko podchodzi do stotu z rozlozonymi obrazkami i losuje jeden obrazek. Nazywa go i méwi, czy w nazwie tej jest gloska
[$], [s] czy [8]. Jezeli dziecko prawidtowo rozpoznato gloske, mozna je zapyta¢, czy gloska ta znajduje sie na poczatku wyrazu,
w $rodku czy na koncu. Nastepnie dziecko wktada obrazek do pojemnika, na ktérym jest wypisana ta gloska. Np.: dziecko
wylosowalo obrazek przedstawiajacy myszke. Nazywa go: myszka i méwi, ze w wyrazie jest [$]. Jezeli dziecko ma problem
z rozpoznaniem gloski, nauczyciel powtarza wyraz, wydtuzajac gloske tak, aby dziecku bylo tatwiej jg ustysze¢ (myszszszka).

Dalej po kolei podchodzg inne dzieci i wykonuje te same czynnosci az sie skoniczg obrazki.







Gloskowa analiza wyrazow - @ ¥
naglos i wyglos A ,/

Zadanie 1. ,Lancuch wyrazéw”. Postuchajcie: ja mowie rak. Jakg gltoske
styszysz na koricu wyrazu? Podaj wyraz, ktéry zaczyna si¢ na tg gloske.

Nauczyciel wypowiada wyraz i prosi dziecko, aby powiedzialo, co styszy na koncu tego wyrazu oraz prosi wymyslenie wyrazu,
ktéry zaczynalby sie na t¢ gloske. Kolejne dziecko méwi, jaka jest ostatnia gtoska w wyrazie wymyslonym przez pierwsze
dziecko i wymysla wyraz zaczynajacy sie na te gloske. W ten sposéb dzieci tworzg ,lancuchy wyrazéw”, zazebiajacych sie
ostatnia i pierwsza gloska, np.: rak > kosz > szal > las > sok > kask > kwiat > Tomek > kawa > arbuz...

> > >

Zadanie 2. ,Lancuch wyrazéw” - z wykorzystaniem obrazkow.

Opis: Zasady tworzenia ,faficucha wyrazow” sg takie same, jak w zadaniu 1.: ostatnia gloska pierwszego wyrazu jest pierwsza
gloska wyrazu drugiego, a ostatnia gloska wyrazudrugiego jest pierwszg wyrazu trzeciegoitp. W tym zadaniu ,fancuch wyrazéw”
tworzymy z wyrazow, ktore sg przedstawione na obrazkach. Nauczyciel wybiera jeden obrazek. Pierwsze dziecko nazywa to,
co widzi na obrazku i méwi, jaka gloska jest na koncu tego wyrazu. Nastepne dziecko szuka obrazka, na ktérym znajduje
sie co$, czego nazwa zaczyna si¢ na te wlasnie gloske. Warto wczesniej upewnic sie, ze dzieci znaja nazwy przedstawionych
na obrazku przedmiotéw i zwierzat oraz wymawiaja je prawidlowo (zwlaszcza, ze niektére przedmioty lub zwierzeta mozna
réznie nazywac: np. kosz lub koszyk, mysz lub myszka; obie nazwy sa prawidlowe, ale maja wplyw na tworzenie ciagu wyrazow).

Mozna przygotowaé kilka zestawéw obrazkéw i przeprowadzi¢ to zadanie w grupach. Np. ktéra grupa ulozy najdluzszy
yafncuch” (zob. na odwrocie karty przykladowe ,fancuchy stow”).




Przykladowe ciagi wyrazéw, ktére mozna ulozy¢ na podstawie materiatu obrazkowego:
I zestaw: rak > kosz > szal > las > sok > koza > aparat > talerz

IT zestaw: balon > noga > autobus > ser > recznik > kaczki > indyk > kot

IIT zestaw: mysz > szafa > ananas > samolot > telefon - nos > suwak > kon




Zadanie 1. Polgcz w pary obrazki, ktorych nazwy sie rymujgq.

Przed przystapieniem do zadania, warto najpierw nazwaé wszystkie obrazki, aby mie¢ pewno$¢, ze dzieci rozpoznajg
obrazki i wlasciwie nazywaja przedstawione na nich przedmioty, zwierzeta i miejsca. Nastepnie trzeba wyjasnié, co to sg
rymy i poda¢ przyklady wyrazéw rymujacych sie. Odpowiedz: grzyby — ryby, kotek — plotek, kura — goéra, laka - maka,
las - pas, miasto - ciasto, paczka - taczka, czapka - zabka, dlon - kon, szafa - zyrafa.







Analiza gloskowa

Zadanie 1. Nazwij obrazki i powiedz, jaka gloska jest na koticu kazdego
z wyrazow. Zaznacz kotkiem te obrazki, ktorych nazwy koticzg sie
samogtoskg [a].

Zadanie 2. Zaklaszcz w dlonie, gdy uslyszysz w wyrazie [s].

Nauczyciel wypowiada powoli wyrazy, a dzieci klaszcza w dlonie, jezeli w wyrazie uslysza gloske [s]. Na poczatku mozna
specjalnie wydtuza¢ dang gloske w wyrazach, aby dzieciom bylo fatwiej ja rozpoznac.

Sowa, las, lampa, samochod, lody, lustro, klasa, sukienka, lis, lodéwka, mazak,
masto, kostka, palma, grzyby, misie, szyszka, stol, zeby, szuflada...

Zadanie 3. Uderz dlonig w stol, gdy uslyszysz w wyrazie [s].

Nauczyciel wypowiada powoli wyrazy, a dzieci uderzaja otwarta dlonia w stdl, jezeli w wyrazie wypowiedzianym wyrazie
ustysza gloske [§]. Tak samo jak w poprzednim zadaniu, a poczatku mozna wydtuza¢ gloske w wyrazach.

szynka, mréwka, kosz, zaba, sosna, koszyk, latarka, krowa, szkofa, apteka,
zeszyt, koszula, §limak, szpital, kubek, reka, szyja...




Analiza gloskowa

Zadanie 1.

A. W6z do koszyka tylko te artykuty, w nazwie ktorych jest gloska [a]. Potgcz
linig te produkty z koszykiem.

B. A teraz znajdz produkty, w nazwach ktérych kryje si¢ gloska [s]. Obrysuj je
zielong kredkg.




Analiza gloskowa

Zadanie 1. Dzieci wybraly zabawki, ktorymi sig bedg bawié. Odgadnij, co kto
wybrat i wpisz brakujgce litery. Np. Krzys wybrat zabawke, ktorej nazwa zaczyna
sig na s i koniczy sig na t, 10 jest ...

Krzys + S || i | i | |

Marysia + | B | .| .| .| .. Y Piotrek + | L | .. K

Leon + S| || o] K Tomek + | R | | |.. T
Wojtek + | L | | .| | o | | i | | A

Andrzej + | L | .| | o | v | o | C Ania + |M]| .. S




Pamiec stuchowa

Zadanie 1. ,Sprzatanie zabawek”.

Nauczyciel méwi zdanie: Do koszyka wktadam ...... Pierwsze dziecko dokancza zdanie, wymieniajac jaka$ konkretng
zabawke (z przytoczonych na obrazku), np. Do koszyka wktadam pitke. Kolejne dziecko powtarza zdanie i dodaje jeszcze
jedng zabawke, np.: Do koszyka wktadam pitke i misia. Nastepne dziecko: Do koszyka wktadam pitke, misia i cigzarowke. itd.
Kazde kolejne dziecko powtarza cate zdanie, wymienia wszystkie zabawki, ktére wymienity wczeéniej dzieci i dodaje co$
swojego. Dzieci musza zapamietac ciag wyrazow i potrafi¢ go odtworzy¢. Moga to by¢ wyrazy wymyslane przez dzieci lub
tez dzieci mogg patrze¢ na ilustracje, co jest pewnym ulatwieniem, poniewaz wlaczamy do tego pamie¢ wzrokowa.

Jezeli ktdres z dzieci nie jest w stanie odtworzy¢ ciagu, to zaczynamy tworzy¢ ciag wyrazéw od nowa: A ja wloze do koszyka
...... trgbke. itp.
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Zadanie 2. ,,Zakupy”.

Nauczyciel wypowiada zdanie: Karolina poszta do sklepu i kupita korale. Nastepnie prosi, aby wybrane dziecko powtdrzyto
zdanie i dodalo jeszcze jeden artykut do zakupéw Karoliny, ale ma to by¢ cos, czego nazwa zaczyna si¢ na (k] (tak samo
jak imie dziewczynki). Kazde kolejne dziecko powtarza zdanie Karolina poszta do sklepu i kupita ............ oraz nazwy
przedmiotéw, ktore zostaty wezeéniej wymienione, i wymysla nowy produkt zaczynajacy sie na [k]. Zabawa sie konczy, gdy
ktére$ dziecko popelnia blad przy powtarzaniu ciagu wyrazéw lub gdy wyczerpia sie pomysty.

Zabawg mozna powtérzyé z wykorzystaniem innych glosek, np.
Sebastian poszedt na zakupy i kupit ..., + wyrazy na [s]
Beata poszia na zakupy i kupita ..., + wyrazy na [b]
Tomek poszedt na zakupy i kupit ..o, + wyrazy na [t]

[

Renata poszla na zakupy i kupita ..., + wyrazy na [r]




Koordynacja stuchowo-ruchowa

Zadanie 1. Zabawa w ,,dzien i noc”.

Gra muzyka. Dzieci maszeruja w kétko lub taniczg. W momencie, gdy muzyka ustaje, dzieci nieruchomieja. Zamiast muzyki
nauczyciel moze podawa¢ naprzemiennie hasto ,,dzied” i ,noc™ ,dzien” - dzieci tancza, skaczg lub ruszaja si¢ w inny sposéb,
»noc” - dzieci w bezruchu.

Zadanie 2. Koordynacja stuchowo-ruchowa.

A. Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze bedzie wypowiadal ciag sylab, a zadaniem dzieci bedzie klasniecie w dlonie, gdy stysza
sylabe [pa].

POLECENIE: Uwaga, bede mowit/méwita sylaby. Gdy ustyszycie sylabe [pa],
klasnijcie w dlonie.

Ciag sylab: PA LA SA PA KA GA PA ZA TA PA PA MA KA PA...

B. Nastepnie nauczyciel prosi dzieci o podskoczenie, gdy uslysza sylabe [ba]

POLECENIE: A teraz podskoczcie wysoko, gdy ustyszycie sylabe [bal].

Ciag sylab: MA BA LA BA SA KA RA GA BA ZA BA PA DA NA LA BA...

C. W dalszej kolejnosci nauczyciel prosi, aby dzieci klasnety w dlonie, gdy ustysza sylabe [pa] oraz podskoczyli, gdy ustysza
[ba]

POLECENIE: A teraz bedzie jeszcze trudniej. Bede mowit/mowita sylaby, a wy
stuchajcie uwaznie. Gdy pojawi sie sylaba [pa], klasnijcie w dlonie, a gdy pojawi
sig sylaba [ba] - skaczcie do gory.

Ciag sylab: PA LA BA SA PA KA GA BA PA TA PA BA...

Mozna zmienia¢ sylaby, ale ¢wiczenie jest proponowane do réznicowania spoélglosek dzwiecznych i bezdZwiecznych, a wiec
chodzi o opozycje: pa-ba, ta-da, ka-ga, sa-za, ca-dza...).

Zadanie 3. Zabawa ,,Czyj glos”.

Uczniowie tworzg kotko (najlepiej z pewnymi odstepami pomiedzy dzie¢mi). Jedno dziecko stoi w srodku i ma zastoniete
oczy. Jest cisza. Gdy jedno z dzieci stojacych wokoél wyda jaki§ dzwigk (np. wypowie sylabe [pa] lub samg samogloske,
np. [u], moze by¢ tez imie osoby stojacej w srodku), zadaniem dziecka, zaraz po zdjeciu opaski z oczu, jest rozpoznanie, ktore
z dzieci wydato dzwigk. Jezeli dziecko nie rozpozna osoby, powtarzamy runde, tylko juz inne dziecko wydaje dzwigk (osoby,
ktére wydaja dzwiek, wskazuje nauczyciel). Jezeli zas odgadnie, kto wydat dzwigk, to dziecko, ktére wydawalo dzwigk, staje
do kotka i jest nastepnym zgadujacym. Dzieci moga przy tym zadaniu modyfikowac swdj glos, aby utrudni¢ zadanie osobie
odgadujace;j.




Zadanie w matych grupach lub indywidualnie. Obrazki nalezy wyciaé. Na poczatku wystarczg cztery. Nauczyciel rozklada
obrazki przed dzie¢mi, a dzieci nazywaja przedstawione na obrazkach przedmioty. Nastepnie nauczyciel zastania czyms$§
obrazki i zabiera jeden z obrazkéw, po czym odstania i pyta dzieci: Czego brakuje? Dzieci musza wskaza¢, czego brakuje.
Powtarzamy zadanie kilka razy. Jezeli dzieci radzg sobie dobrze z zadaniem, mozna dodac jeszcze jeden obrazek i powtdrzy¢
zadanie. W dalszej kolejnosci dodajemy po jednym obrazku (az wylozymy wszystkie 8) i powtarzamy zadanie. Jezeli dzieci
sobie radzg, mozemy chowac po dwa obrazki, a nawet po trzy. W tym zadaniu przy okazji utrwalamy formy gramatyczne
dopelniacza liczby pojedynczej.

Zadanie 2. Dzielenie na sylaby i odtwarzanie rytmu.

Najpierw dzieci dzielg wyrazy na sylaby. Nastepnie nauczyciel wypowiada stowa, zmieniajac rytm. Zadaniem dzieci jest
wierne odtworzenie rytmu. Mozna przy tym wyklaskiwac¢ sylaby. Kazdy rytm warto powtoérzy¢ kilka razy.

1. SAMOLOTY 2. LOKOMOTYWA
SA-MO-LO-TY LO-KO-MO-TY-WA
SAMO-LOTY LOKO-MOTY-WA
SA-MOLO-TY LO-KOMO-TYWA
SA-MO-LOTY LO-KO-MOTY-WA
SAMOLO-TY LOKOMO-TYWA

Zadanie 3. Analiza.

Dzieci po kolei losuja obrazki. Po wylosowaniu kazde dziecko nazywa obrazek, nastepnie dzieli te nazwe na sylaby i moéwi,
jaka sylaba wystepuje na poczatku tego wyrazu oraz wymysla inne stowo, ktére by si¢ zaczynalo takg sama sylabg, np.:
koszula - koza, kotwica...







Sylabowa analiza wyrazow

Zadanie 1. Jakg sylabg koticzqg si¢ nazwy przedmiotéw, przedstawionych
na obrazkach?

Sylaba: ...............

Zadanie 2. Nazwij obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby. Polgcz ze sobg obrazki,
ktérych nazwy zaczynajq sie takg samgq sylabg.




Analiza i synteza

Zadanie 1. Polgcz sylaby tak, aby powstaly z nich nazwy zwierzgt.

Z ponizszych sylab da si¢ utworzy¢ 10 wyrazéw, ktore sq nazwami zwierzat. Wyrazy sa dwu i trzysylabowe. Zadanie mozna
przeprowadzi¢ w malych grupach. Wygra grupa, ktérej uda sie utozy¢ wszystkie nazwy.

BA KO WIE DEL
WIE KA RAN
KAN FIN PU LO
RA WIOR GA
FO GUR BO DYL
7Y PA CIAN
KRO FA RYB KA
1 ) 2. ) 3 )
4. ) ) 5 ) )
6. ) 7 )
8 ) ) 9. ) )
10. ) )

Zadanie 2. W kazdej grupie liter sq cztery wyrazy. Rozdziel je pionowg kreskg.

czekoladalabiryntkolorananas kroplalatarkadzieckokoparka

kanapkapodlogakelnerkajamnik motylokularywyraztelefon




Wyrazy podobnie brzmiace

Zadanie 1. Paronimy. Obok podanego wyrazu zapisz inny wyraz, ktére rozni sie
od podanego wyrazu tylko jedng gloskg, np. kura - rura lub gora.

Paronimy to wyrazy, ktére rdznig si¢ tylko jedna gloska. Zadanie to mozna wykona¢ ustnie, bez zapisywania wyrazéw.
Prosimy wéwczas dzieci, aby tylko wymyslity wyraz, ktory rézni sie tylko jedna gloska.

SZYDA — o taczka — ...
data — ... beczka — ...
bije — ..o, fala — ...
tama — ... kosa — ..o
Tomek — ... TOK — o
lama — ... kasza — ...

Zadanie 2. Wierszyki. Uzupetnij wierszyk tak, zeby sie rymowato.

Nauczyciel czyta wiersz i robi pauz¢ w miejscu, w ktérym dzieci musza podaé wyraz.

Idzie waz

Idzie waz waska drdzka,

nie porusza zadng ... (ndzka)
Poruszalby gdyby mogl,

ale waz przeciezniema ... (nogi)

Zadanie 3. Dokovicz zdanie tak, aby sie rymowato.

Nauczyciel czyta zdania i robi pauze w miejscu, w ktérym dziecko ma wymysli¢ wyraz. Mozna podpowiedzie¢ dzieciom,
ze bedzie gléwnie chodzilo o czesci cata, cho¢ inne odpowiedzi tez moga by¢, jezeli wyraz bedzie sie rymowat.

Lata osa

Lataosakolo .......cccooooiviiii, (nos).
Latamuchakoto ... (ucho).
Latabak kolo ... (rece).

Lata pszczotakolo ... (czolo).
Latamuchakoto ... (brzuch).
Lecg muszki koto ... (nézka).

Biegng mrowki koto ... (glowka).




Rdéznicowanie glosek [s]:[S] ﬂf@/ v
—

Zadanie 1. Gdzie ukrywa sie ,,s”, a gdzie ,,sz”¢ Wpisz pod obrazkami odpowiednie
litery. Jeden obrazek nie pasuje do pozostalych, poniewaz w jego nazwie nie ma
ani ,.s", ani ,,sz". Znajdz go i zaznacz kétkiem.




Analiza wyrazdéw

Zadanie 1. Polgcz obrazki tak, aby ostatnia gloska nazwy jednego obrazka byla
poczgtkowq drugiego wyrazu.




Analiza wyrazdéw

Zadanie 2. Jaka sylaba wystepuje w kazdym z trzech wyrazach?

Zadanie 3. Wymysl i zapisz jak najwigcej wyrazow zaczynajgcych sie gloskg [K]:

Zadanie to mozna wykona¢ w grupach: dzieci w kilkuosobowych grupach wymyslaja wyrazy; ktora grupa wymysli najwiecej
stéw na [k], wygrywa. Mozna zrobi¢ kilka rund, zmieniajac gloske.




Rdznicowanie glosek

Zadanie 1. Nazwij obrazki w linii. Co nie pasuje? Skresl obrazek, ktérego nazwa
zaczyna sie na inng niz trzech pozostatych.

1
Sssassas
. B s mm |-
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Rdznicowanie glosek




Roznicowanie [z]:[Z]

Zadanie 1. Nazwij obrazki. W ktorych nazwach stychaé gloske [z] ([z] jak
»zabawki”), a w ktorych - [Z] ([Z] jak ,Zaba”)? Nazwy, ktdre zawierajg gloske [z],
zapisz w tabelce obok obrazka z zabawkami, a nazwy, ktére zawierajg gloske [Z],
zapisz w tabelce obok obrazka z Zabg.

Uwaga! Gloski moga by¢ na poczatku, w srodku lub na koncu wyrazu.




Dzielenie wyrazow na sylaby i gloski

Zadanie 1. Podziel wyraz na sylaby / gloski.

Wersja I. Obrazki nalezy wycia¢ i utozy¢ na stole obrazkiem do dotu. Dzieci siedzg w kregu. Jedno dziecko losuje obrazek, nie
pokazuje go innym dzieciom, lecz méwi jego nazwe, dzielac na gloski. Wspétuczestnicy zabawy zgaduja, co jest na obrazku.
Nastepnie dziecko, ktére wylosowalo obrazek, dzieli wyraz na sylaby. Jezeli wykona oba zadania prawidtowo (prawidtowo
podzieli na gloski i sylaby), dostaje jeden punkt. Po tym nastepne dziecko losuje obrazek itd. Wygrywa ten, kto ma najwiecej
punktow.

Wersja II. Dzieci siedzg w kregu. Na stole lezg rozsypane kartoniki z obrazkami (obrazkiem do dotu). Jedno dziecko losuje
obrazek, pokazuje go dzieciom. Dzieci méwia, co jest na obrazku. Nastepnie dziecko, ktdre losowalo obrazek, wskazuje
jedng osobe, ktdra musi podzieli¢ na gloski nazwe przedmiotu przedstawionego na obrazku.




Dzielenie wyrazow na sylaby i gloski




Analiza wyrazdéw

Zadanie 1. Jakiej gloski brakuje na poczgtku wyrazu? Wpisz brakujgcg litere, aby
powstata petna nazwa zwierzecia.

Nauczyciel wymawia stowo, pomijajac pierwsza gloske, dzieci majg powiedzie¢, co to za wyraz i jakiej gloski brakuje. Aby
byto fatwiej, mozna ustali¢, Ze beda to np. nazwy zwierzat.

apuga ew yrafa

aran aczka wieczka

oza az alpa

ot oka ak

Zadanie 2. Odgadnij, ktéry to obrazek.

Nauczyciel uklada przed dzie¢mi wycigte karty z obrazkami (obrazkiem do gory) i wyjasnia, Ze zabawa polega na znalezieniu
obrazka, ktdrego nazwa zawiera jakas gloske czy sylabe lub tez odwrotnie — nie zawiera jakiej$ gloski czy sylaby. Kazde dziecko
kolejno wykonuje polecenie nauczyciela. Po wykonaniu zadania odwraca karte ilustracja do dotu. Przed przystgpieniem do
zadania warto z dzie¢mi nazwa¢ wszystkie obrazki.

Znajdz obrazek, ktérego nazwa koticzy si¢ sylabg [ba]. (ryba)

Znajdz obrazek, ktérego nazwa zaczyna si¢ na [$] (szachy)

Znajdz obrazek, w ktérego nazwie nie ma samogloski [a]. (motyl)

Znajdz obrazek, w ktdérego nazwie jest gtoska [1] (lyzka)

Znajdz obrazek, ktérego nazwa sktada sig z 5 sylab. (lokomotywa)

Znajdz obrazek, w ktérego nazwie jest sylaba [xa] (cha) (mucha)

Znajdz obrazek, w ktdrego nazwie dwa razy pojawia si¢ samogloska [o]. (samolot)
Znajdz obrazek, w ktérego nazwie sq trzy samogloski: [o], [u] i [a]. (poduszka)
Znajdz obrazek, w ktérego nazwie jest sylaba [ze] (gazety)

Znajdz obrazek, w ktdrego nazwie jest dwa razy gtoska [l] (lalka)

Znajdz obrazek, ktérego nazwa sktada sig z jednej sylaby (gra).

Znajdz obrazek, ktérego nazwa zawiera sylabe [ra]. Zyrafa




Analiza wyrazdéw




Analiza i synteza

Zadanie 1. Nazwij obrazki. Z pierwszych glosek utéz nowy wyraz. Polgcz linig
kazdy z zestawow obrazkow z odpowiednim obrazkiem w kotku.

rl :ﬁ




Analiza i synteza

Zadanie 1. Przeczytaj wyrazy i podziel je na sylaby. | Zadanie 2. Paronimy.
W kazdym z wyrazow podkresl jedng sylabe zgodnie Nauczyciel podsje stowo (ap. pice)
z poleceniem obok wyrazu. Nastgpnie z tych sylab ulézZ | Drieci powtarzaja wyraz za nauczycie-
. . . . . | lem. Nastepnie nauczyciel wypowiada
nazwe polskiego miasta. Zapisz je w tabelce. (Pamigtaj, | | @ " ¢ o e od pierwszego
nazwy miast piszemy wielkg literg). tylko jedng gloskg (np. piec (mozna tez
wyjasnia¢ znaczenia slow, jezeli dzie-
ci nie znajg)) i to stowo réwniez dzieci
Pierwsza Sylaba w Wyrazie wartosci to war wymawiaja glosno. W dalszej kolejnosci
- - — nauczyciel pyta wskazane przez siebie
Pierwsza sylaba w wyrazie | szachownica |to SZC | | dziecko, jaka gloska réznig si¢ te dwa
B . wyrazy.
Druga sylaba w wyrazie |nowatorski |[to W
, potka - butka
MUASTO: .o ,
kura - gora
Pierwsza sylaba w wyrazie | kraina to. las - pas
: , . noc - nos
Trzecia sylaba w wyrazie |koszykéwka |to . . .
kasa - kasza
RSO ..o czapka — zabka
kura - rura
Druga sylaba w wyrazie | makaron to ... zebra — Zebra
Druga sylaba w wyrazie | miasto tO ..o kot - koc
Druga sylaba w wyrazie |lawina to dach - duch
Pierwsza sylaba w wyrazie | cebula to koc - noc
ryba - szyba
MUASTO: .o dom - dym
o b , 1ok : woda - moda
ruga sylaba w wyrazie |lokomotywa
: ga sy 94 : Yy to............ fala — sala
Pierwsza sylaba w wyrazie | szacunek to
............ rama — lama
Pierwsza sylaba w wyrazie |linka to kosa — koza
: tom - dom
MUASTO: .o
buty - budy
Druga sylaba w wyrazie | skrobia tO .o biurko - piérko
Druga sylaba w wyrazie | polyskiwa¢ |[to...... Sum — Szum
Druga sylaba w wyrazie | potok tO .o, taczka - tacka
kratka - klatka
MAASEO: ..o, cien — dzien




Analiza i pamiec sfowna

Zadanie 2. Pseudostowa. Zapamigtaj i powtorz.

Do pracy indywidualnej lub w nieduzej grupie. Nauczyciel wymawia siedem stéw (np. latarka, dom, cytryna, pszczota, stol,
okno, ulica) i prosi dziecko, aby powtérzylo jak najwigcej wyrazéw. Dziecko powtarza, co zapamietato i zapisuje swoj wynik
(jeden wyraz = 1 punkt). Nastepnie nauczyciel wypowiada ciag pseudo wyrazéw (np. onkar, noka, pek, tatona, eba, nola,
per), a dziecko stara si¢ odtworzy¢ jak najwigcej (prawidiowo odtworzone stowo = 1 punkt). Dziecko, ktére uzyska najwiecej
punktéw, zostaje mistrzem pamieci.

Zadanie 3. Zapamietywanie ciggow wyrazow — ZOO.

Dzieci siedza w kregu. Jedno z dzieci wypowiada zdanie: Bylem/am w ZOO i widziatem/am ... (np. stonia) i wymienia nazwe
jakiego$ zwierzecia lub ptaka. Kazde kolejne dziecko powtarza to zdanie i nazwy zwierzat, ktére juz zostaly wymienione
(zachowujac te sama kolejno$¢) i dodaje kolejna nazwe (np. Bytem/am w ZOO i widziatem/am stonia i wiewidrke. - Bylem/am
w ZOO i widziatem/am stonia, wiewidrke i niedzwiedzia itp.). W przypadku popelnienia bledu w kolejnosci zwierzat traci
kolejke i kolejne dziecko powtarza cigg wyrazéw. Zabawa konczy sie, gdy zadne dziecko nie potrafi powtérzy¢ ciagu stow
lub poda¢ nowe hasto.

Zadanie 4. Wyraz w wyrazie. Znajdz ukryte nazwy zwierzgt.

SLONCE PRZELEWAC OKULISTA ZEBRANIE
KOZAKI SAMOCHODZIK WIATRAK
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